
Termine le dessin.

Objectif

Activité

• Tracer une ligne à partir d’un point.

• « La trace du voyage » : un « traceur » fait vivre à son crayon l’aventure du vélo racontée par le 
« conteur ». Par exemple : « Je roulais tout droit, quand tout à coup, un chien a traversé la route ! 
Stop ! J’ai eu tellement peur que je suis reparti en zigzagant... »
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